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Generelles







Was ist generell zu beachten?

» Auflosung: 1920 x 1080 (Full-HD)
o Switcher kann zwar 4K, die meisten Prasentationsvideos sind aber FullHD
 Abhangig vom Wiedergabesystem (Beamer)

 Framerate: 25p (progressive) - EU

 Audio: -23db LUFs, Stereo

o Dateityp: Apple ProRes 422

 HyperDeck Fromatvorgabe + DateigroB3e ist grof3er, aber daflr ist das Format
sehr CPU-arm



Was ist generell zu beachten?

 HyperDeck (HD-Play)
e Material darf nicht in einem Unterordner sein

 Material wird namentlich sortiert, sollte daher am besten folgend benannt
werden (Nr_Titel, z. B: 00_Intro)

* Alle Datelen sollten das gleiche Format haben, ansonsten kann es
passieren, dass nicht alle Dateien angezeigt werden
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Langere Haltbarkel



Zugentlastung

SO NICHT



Kabelsicherung

e Verhindert Stolpern

e Relevante Kabeln bleliben
zusammen




Einfuhrung




(Wiederholung) Vereinfachtes Setup

Mic 1 / Mischpult

Beamer
(Kann nun anderes
HbMI Bild haben)
XLR
Camera 1
(HDMI OUT)
ATE . . SDL Internet
1
Switcher* (We did it!)
HDMI Das ATEM Min
kann streamen
Camera 2
(SDI OUT) HDMI to SDI

Laptop

*vereinfachte Darstellung



/Wie funktioniert das genau®?

(Black) Magic?

SW|tcher



ATEM # Rack™

*Beschreibt ein Gehause in welchem mehrere Gerate Platz finden



Aufbau Rack




Rack Vorderseite



Digital Media: LRS Rack

Ein/Aus Kippschalter
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Digital Media: LRS Rac

Blackmagic ATEM
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Blackmagic ATEM Production 4K

* |st ein Echtzeit-Mischer (kann gut mit vielen Video-Streams umgehen)
 Kann von Haus aus aber nicht:
* |Intercom
* Audioverstarkung/(-mischung, nur die angeschlossenen Bildquellen)
* Abspielen von SSDs
* Recording auf SSDs



Digital Media: LRS Rack

HyperDeck HD-Play

T — — Spielt Footage von SSDs

* Erste Relhe:
//I » Pfeile: Wechselt zwischen Footage

e /welite Relhe:
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Digital Media: LRS Rack

HyperDeck HD-Rec
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0,0000

Nimmt auf SSDs auf

e Erste Relhe:

* Roter Knopf: Record PGM (Program)

Pfeile: Wechselt zwischen
aufgenommener Footage

* |nput: Wechselt zum Inputsignal
e Zwelite Relhe:

* Gleich wie HD Play

Wird meistens Uber die Softwaresteuerung
gesteuert -> Siehe ATEM Software Control



Digital Media: LRS Rack

Audiomischer (MOTU 8m)
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Digital Media: LRS Rack

Audioverstarker (Presonus HP60)

e Nach Switcher kommen die
MIC 1-6 (XLR) Anschlisse in
den Audioverstarker
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Digital Media: LRS Rack

Intercom (Superilux CS101)

|
FURMAN A »

Gruner Schalter:

PTT (Press To Talk)
Off
On

o Kopfhorer mit Mikrofon kann wie
links zu sehen angeschlossen
werden
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Rack Ruckseite




Digital Media: LRS Rack Ruckseite

Anschlusse
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Digital Media: LRS Rack Ruckseite

Video - Eingange

Input 1 hat zwei Moglichkeiten:
« HDMI oder
e SDI

(Muss in den ATEM Einstellungen
eingestellt werden, welcher Input
verwendet wird)




Digital Media: LRS Rack Ruckseite

Video - Ausgange

PGM OP (Program Output)

e Sowohl SDI als auch HDMI

* Dieser Ausgang wird
ublicherweise gestreamt!




Digital Media: LRS Rack Ruckseite

Video - Ausgange

SDIPYW O SDIMVW OP [l HDMIMVW OP | GM OP
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MIC ip5 MIC ip6 LINE

MVW OP (Multiview Output)

Sowohl SDI als auch HDMI



Multiview?

e Links oben: Preview

e /udem wurde ich beim Wechseln als
nachstes schalten

 Rechts: Program PGM

EE-
-

 Das ist gerade live

* Darunter: Verflgbare Videoeingange \
|

Pocket_Pub el BaugiMedia Player 1)

. Media Player: Grafiken/Bauchbinden ' S




Digital Media: LRS Rack Ruckseite

Audio - Eingange
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XLR: Mic 1-6

Klinke: Line 7-8

* Eignet sich gut, um
externen Mischer
anzuschlieBen




Digital Media: LRS Rack Ruckseite

Audio - Ausgange

HD-Play:
+ HD Play 1-2

ATEM Program Out:
« ATEM Out 1-2




ATEM Switcher




Switcher vs. Software

Schaut doch ahnlich aus, oder?

.. O
ATEM Software Control Blackagicdesizn O
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WX WIPE ovE STRGE oF MEDIA PLAYER 1 '
Palettes Media Players Output
Bauchbinde000
ot pr— * v . ki *» S e
o MDA BORDER  COWOR Media Players
(e » . o * 0 . ¥ X .
WAGRO SUPER CAMERA s Ay Clip1 213
ha - = o Program Next Transition DSK1 DSK2 -
8 MP1 & » K M 2

Media:  Clip 1: Bauchbinde000

Rate Rate
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_ MP2
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/ ) PLAY REC

1 - HyperDeck_0001
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Switcher Media Audio Camera



Was ist generell zu beachten?

 Kann per Ethernet/RJ45 Kabel bzw. WLAN mit jeglichen Laptops verbunden
werden

o Software ATEM Software Control muss installiert sein

o Software am Endgerat immer in Sync mit ATEM Firmware halten! (Aktuell: 6.8)
e Das gilt sowohl fir das ATEM als auch fur den Switcher

 KEIN Update durchfuhren wenn aufgefordert!



ATEM Features




Kamerabild wechseln



Zeigt an,

was gerade
live ist

rogram

Pocket_P-

Buehne Ursa
ub

Pocket_L | Pocket_R

e | Pocket L | Pocket R | PodkerP
e 5 : ; ub 1

Media
Player

Media
Player
1

Media
Player
2

Player

HD
PLAY

PLAY

HD
REC

MEDIA PLAYER 1

Bauchbinde000

MACRO

FTB Taste



Kamerabild wechseln

 Blendenhebel (auch T-Bar oder Fader Bar)
 Auto-Taste (Weicher Ubergang - festgelegte Lange: bei uns 1 Sekunde)

» Cut-Taste (Harter Ubergang)
» FTB (Fade to black)-Taste (Ubergang zu Schwarz)

Uberblicherweise nicht direkt auf der oberen Ebene eine Taste driicken! Es
konnen schnell Fehler passieren!



Animationen anpassen
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o EoneE B ) » Lassen sich in der ATEM
Software Control weiter
anpassen

Pocker p-| Media | Media HD HD

ub grrab Bl i D REC SR

| Buehne Ursa Pocket_L | Pocket R

e FUr die meisten Falle nicht
plelife

Player Player
1 2

Pocket_P-

‘Ursa‘ Pocket_L | Pocket_R 5







Grafikeinblendungen

Downstream Keys

Unterstutzte Datei(sequenz)formate
* |deal fUr Bauchbinden:
 Targa (.tga) <- bevorzugt/schnell und unterstutzt auch Transparenz!
* PNG (.png) <- gut bei Stills, Transparenz
* \ollformat Grafikscreens
* JPEG (jpg)
« BMP (.bomp)
o GIF (.gif)



Grafikeinblendungen - Vorbereitung

,pDownstream Keys*

Fill Source und Key Source nach
jedem Neustart einstellen

Key 1 -> Media Player 1

Key 2 -> Media Player 2

Pre Multiplied Key

 Ausschalten bzw. Clip
anpassen um Sequenz-Alpha
ZU bearbeiten

ATEM Software Control

Program Next Transition
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\ 1 1 | | | | | | | | AR I AR I AR i AR |
W K s fF v YR Y vy K )
| Zusp || cAM7 | §| CAMS | (*@ | REC |§| BARS (§| MP1 (§| B BKGD J| KEY1 §| KEY2 §| KEY3 | §| KEY 4 |
| A kl_ . l_ _‘I_ _‘I_ _‘I l / N _Ii_ _Il_ _,l_ ]

s N N {
| BUE flurm I}l Po L | ub |
1- __,I- ‘_,I._ A 1
1~ - "~ " B” "B "B B Bl iao)
| zusp |}l cam7 | §icamg (§! pLAY (}! REc |§I BARS [} mpP1 }| BB/
| ,I_ _\I_ _‘I_ _‘l_ _,l_ _,I_ -,I 0_ z

‘/-_—7 ‘/°—_7 Rate

7 TN
| TIE §] TIE |
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| AUTO | §| AUTO |
A |

Rate

| FTB |
- .

=R
Audio Camera

000

Blackmagic
Palettes Media Players Output
Downstream Keys
Key 1
Rate: 1:00
Fill Source : Media Player 1
Key Source: Media Player 1 Key
EN
Pre Multiplied Key
Clip:
@ 50.0% -+
Gain:
o 70.0% -
Invert key
Key £



Grafikeinblendungen - Laden

Downstream Keys

ATEM Software Control Blackmagic

Local Library Clip 1 213/360 Frames p2 Media Players

% Favourites

M Macintosh HD
1. Ethernet Verbindung von
ATEM zu Laptop mit ATEM
Switcher Control ~
2. Ziehen der Dateien per Drag o et @ e

and Drop vom Desktop/

Ordner in die jeweiligen
Felder

2, Credits1 Still 1

Switchei N a Audio

000



Grafikeinblendungen - Laden

Downstream Keys

ATEM Software Control Blackmagic

Local Library Clip 1 213/360 Frames Clip 2 Media Players
1
Y Favourites

M Macintosh HD
1) Bauchbinde000 Clip 1

* Clip Felder (nur 2 vorhanden!)
unterstitzen Bild-Sequenzen -
mit getrennter Audio-
Wiedergabe daneben

Bauchbinde000

Axel Bauer

* |Laden nicht unmittelbar!
(Dauert bei Targa Dateien in
etwa ~1-2 Minute(n)

2, Credits1 Still 1

a - - m

Switcher Media Audio

&
]

000



Grafikeinblendungen - Laden und Sichern
ATEM Photoshop Plugin

@ PhotoshopCC Mi W Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

New... &N
Open... #$0

* Optionales Photoshop Plugin ATEM Sof [ e
ermoglicht den Export direkt —— u =
vor der Photoshop R Coreandowbidoe.  ouw

Programmoberflache W oyrvamcs [P

» Quick Export as PNG

nerate > Export As... NOCHEW
re...
® (R h-t h L] re on ance... Export Preferences...
eC S Z u Se e n ) Search Adobe Stock... Save for Web (Legacy)... XOXS

MenuUposition des aceEnbedind.
Exportbuttons, Hintergrund ’

Automate

Layers to Files...

d aS AT E I\/I SOftwa re C O nt ro I ;Sr:;z:: : Color Lookup Tables...

Panel welches das Photoshop L LTSI
Fenster verdeckt) — Zoomie
* Kann die Grafik direkt in den
Media Player laden —
° — C—



Statische Bauchbinden - Aktivierung

ftware Control

Clip1 213/360 Frames
1

Axel Bauver

Davichhindannn

Stills

01 Credits1

02

(-n-]
-

Swit_cher

Credits2

10

Clip 2

11

L

Camera

12

... O
Blackmagicdesign O
O

Media Players

1) Bauchbinde000 Clip 1

Axel g;g:r

2) Credits1 Still 1

(1) Statische Bauchbinde in den Stills-Slot (links) laden
und anschlieBend in den MediaPlayer (rechts) ziehen

AL AN s SR

(2) Gewiinschte Bauchbinde im jeweiligen Slot aktivieren.
Durch Mapping DSK 1 -> Media Player 1, DSK 2 -> Media Player 2



Animierte Bauchbin

0
fromsencasin Blackmagicdesien O

Clip1 213/360 Frames Clip2 Media Players
O

(1) Bauchbinde000 Clip 1

Axel Bauer

(1) Animierte Bauchbinde in den Clip-Slot laden (2) Gewiinschte Bauchbinde im jeweiligen
und anschlieBend in den MediaPlayer ziehen MediaPlayer aktivieren

(4) MediaPlayer (1 oder 2) auswahlen (5) Pfeiltaste driicken um ins Menu zu kommen (6) Taste Uber Play dricken



Bild-In-Bild



Bild-in-Bild

Upstream Keys

e Zeigt zwel Videostreams In
einem Bild

 Kann genutzt werden, um
Laptop Inhalt und

Vortragende™n gleichzeitig zu
zelgen




Bild-in-Bild - Vorbereitung

Upstream Keys

@ ATEM Software Control File BYEEe:l Auxiliary 1 Auxiliary 2 Auxiliary 3 ~ [E32 Mo. 22:58 BMD ATEM Q =

Macros {#M ATEM 1 M/E Production Studio 4K

O
. Blackmagic O
Im Palettes Menii Upstream Key 1 """ >oftware Contro| i

aufklappen Palettes Media Players Output

Upstream Key 1

Luma Chroma Pattern DVE

F | e e e e e i e e e e e e S :
NS N N, N, N, NS A N N e N N4 Fill Source: Pocket_L v
3. Fill Source: Kamerabild, das klein 100 100 [l Postiom X 1108 (8 v &1 &

s VN VN VN N N N N T . VN N N v =N = ize: 84 0. 5 @Y. 0. .
dargestelt werden soll, auswahlen BE
IS VN VN JEN VN VBN JEN BN JEN JEBN JBN J \ | Rotation: 0 ; N

2. DVE Modus anklicken

| AUTO |} AUTO |
! A |
— ® Mask

4. Position und GroBe anpassen

Top: 000 . Bottom: 000 °

(auch mit Stick moglich) e | 000 |5 Rene | 000 €
. . Fade to Black Shadow
5. Mask: Bild-Zuschnitt 0 &% e F ¥ tR . Tl Tm - Rate [
ST -
6. Border wenn notig deaktivieren _

o -~ fm =

Switcher Media Audio Camera



Bild-in-Bild - Aktivieren / Deaktivieren

== \

Media | Media

|
P Hi HD
P i Player ‘ Player | FI.ADY I REC
2 1 |0 ‘ |
| Media Media |
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Medis | Medl |

=tP- HD HD
B ) PL;yer Player | PLAY I REC
| 2 |
[ Media Medis |
. HD HD
[ e ’ Player J[ Plover { PLAY I wee |
1

Preview

Program

ivieren

2

"
“ I

}

4,

& 2
> & = j_', &
=25 < R - Pocket_R
i (o -

EERRRERANRAN

$88 &

Pocket_L €=
- .P"'\"‘q’Media Player 1 Media Player 2 3 /

W=

Deakt

1) Key nicht mehr live schalten 2) Bild-in-Bild ist nun wieder in der Preview zu sehen 3) Auf BKGD klicken, um den Key zu deaktivieren



Viacros

Mehrere, automatische Ablaufe



Macros

@ ATEM Software Control File ili uxiliary 2  Auxiliary 3 = [@3 Mo.22:58 BMD ATEM Q : @ ATEM Software Control File Macros Auxiliary1 Auxiliary 2 Auxiliary 3 ~ B Mo.22:59 BMDATEM Q = @ ATEM Software Control File Macros Auxiliary1 Auxiliary 2 Auxiliary 3 ~ B1 Mo.22:59 BMD ATEM Q
ATEM 1 M/E Production Studio 4K ATEM 1 M/E Production Studio 4K ATEM 1 M/E Production Studio 4K
. 0 ; 0 : 0
ATEM Software Control pgseio T ATEM Software Control x Macros Lol ATEM Software Control x — Backmagicdesizn O
Create Run Create Run
Palettes Media Players Output Palettes Media Players Output Palettes Media Players Output
©) @
Upstream Key 1 Upstream Key 1 Upstream Key 1
PR Next Transition DSK1 DSK2 Luma Chroma  Pattern DVE . Next Dennis sinneD SK1 DSK: Luma Chroma  Pattern DVE S K2 Luma Chroma  Pattern DVE
= Create Macro
e F F F & sy Settings = . F  F F fF F ) susie susanne Settings e~ 0 f 1 % ) [~ Settings
@ furm | PoL (| PoR I}| Pub (§| BLK |§I coL1 | @ {urm (| PoL §l PoR I§| Pub (§| BLK |§] coL1 ( \ @ {urm (i oL § PoR I§| Pub (| BLK Name: | TIE
R ok Fill Source: Pocket_L v R ____ ¢ ___ & ___§ outro | Fill Source: Pocket_L - R kR ____ — Fill Source: Pocket_L -
" . - - Notes:
ition: 3 : Positi : - . 6. - i o 11 - 6. -
1:00  1:00 Position: X: 11.08 Y. 621 |§ osition X 11.08 Y: -6.21 1:00 Position X 11.08 Y: 6.21
TR TR TR TR TR TR TR T R TR TER TR TR (ol o] Size: X 025 (i 025 |E S D R Size: X 025 €Y. 025 [ s D D s Iy, Size: X 025 €Y. 025
| zusp | §i cam7 | | cams | §| pLAY (§| REC |§] BARS (}I MP1 | BKGD | KEY 1 |§| KEY 2 |§] KEY 3 | §| KEY 4 | AR | Ao, |cam7 (i cams §i pLaY (§| REC (}] BARS g | zZusp | §icam7 (ficams B PLAY (B REC |}| BARS P | AR
4\ __{ I I _JI§ 4 __J __J}| __J| __ J - Rotation: 0 X o 5 8 kA Rotation: 0 X (VL L__ 8 _ § 3§ 3 8 __ - Rotation: 0 X o &
1 ( i 7
|auTto §! Auto Cancel Record | AUTO
\ \ \
® Mask ——— * Mask a— e Mask

Preview ransition Style

R G R W
| Bue (§lurm (fl poL (§] Por (}| Pub
\ { 5 I' 4 4 I' 4

Top: 000 - Bottom: 0.00 Top: 000 : Bottom: 0.00

Top: 0.00 Bottom: 0.00 R “ e o
Rl e R R R . o] e a S S e . @ a S S e e < : o) .
i | wiee (§|sTinG || pve Left: 0.00 Right: 0.00 | sue (Jlurm (i por f Por (| Pub (| Bk (| cor Left 0.00 Right: 0.00 | sue (Jlurm (i poL f por (f Pub (}| Bk (f| cor MIX Left 0.00 Right: 0.00
\J 5 IV —1' -‘|' -|' _‘l- 4 |7 /i \ 7'7 7‘7 7'7 7'7 7'7 / |7 7'7 7|7 7'7 7|7 7'7 7(7 A \ A

Shadow Fade to Blac Shadow Eade to Black Shadow

T K K e W W R erev ) TR T ot Rate [l D - ) fon Rate [ (AN A ") [~ S B7 )  fard Rate [N
| zusp (§cam7 || cams (§1 PLAY §| REC |§| BARS |§| MP1 | | | cut §lAuTO | | FTB | zusp |}l cam7 | §| cams | REC |}| BARS g | FTB | zusp || cam7 | §| came | Rec |§| BARS | | FTB
\ \ i N \ ) | TRANS \ \ | 1:00 1:00 § I 2 N VBN {RA 1:00 \ 1 \ | | | TRANS . 1:00 §
< L] > < L] >
Border Border Border
a -m i ity B ﬁ' -m Eal ey =T Q -m ral iy =11
Switcher Media Audio Camera Switcher Media Audio Camera Switcher Media Audio Camera

(2) Freien Slot (im Create-Tab)

auswahlen und auf ,+“ klicken (3) Macro benennen und auf Record klicken

(1) Macro Fenster 6ffnen

(4) Arbeitsschritte Schritt fur Schritt klicken

Z. B. Bauchbinde von der Festplatte ins Programm ziehen, in den Slot laden und dann aktiv schalten
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Videowiedergabe
Wie spiele ich Videos von der HyperDeck SSD ab?

ATEM Software Control

 Bel Klick auf den Namen wird die
Datei NICHT abgespielt

fj"(;lg’j"ii“t' Nex 1S1aon
(. e — F— o o —— - o " o F— P — o
® I | ‘lu.rfs;7 ‘l Po L—7 ‘l Po D‘I Pub—7 ‘l BLK—7 ‘| cou‘7 ‘l ‘l ONj ‘I ONj ‘l ONj ‘I ONj
spielen erfolg ) e e | e
S R E E St . N TS N TN
| zusp §lcam7 | §icams (§| pLAY (§| REC '§! BARS (§| mpP1 (]! BKGD JIKEY1 |/ KEY2 §I KEY3 |}/ KEY 4 |
1 5 ' _l_ A I_ __!_ /] l_ _‘I n_ / l_ ] I_ _\!_ A I_ A

» Nach Ubergangswechsel auf
HD Play

Preview Iransition Style
. B " B > .g d Pl y /~—-7 /‘—-7 /‘——j o x-——j /‘—j /——-7 i ."— ﬂ. x-—-j /‘——j /‘—-j /‘——7
s e
B ttonS !_ __I__ _‘|_ A \‘_ l_ _‘I_ _Il_ _}! ) s l_ _li_ _‘l_ _‘I_ v
TR TR TR TR TR TR TR i ™ D R o
| zusp |§lcam7 | §lcamg | §| PLAY '§| REC '§| BARS '}/ mP1 | B/ » | cuT (§1AUTO |
i B B N B N N N ENTRANS| I . 1:00

e Rennt auch nach Wechsel im
Hintergrund weiter!

a_ i faaf

Switcher Media Audio

s

_ 0
Blackmagic 0
O
Palettes Media Players Output
HyperDecks
PLAY REC
1 - 00_Intro_Screening
CLIP LENGTH TIME ELAPSED TIME REMAINING
1:14:13 0:00:00 1:14:13
N 9 € €
o n o 1
13 clips Vv

1 - 00_Intro_Screening 1:14:13
2-01_BTS 2:01:09
3 - 02_EnteEnte_Keep an Eye on yo... 1:54:08
4 - 03_DieGscheidenMTDler_DnDC... 1:37:23
5 - 04_jopassteh_farewell 0:52:14
6 - 05_StopTheMotion_TheGoodTh... 3:56:11
7 - 06_PommesParty_ForThelastTi... 1:34:22
8 - 07_The_Last_Charge_Feuerbren 1:19:11
9 - 08_ShrimpFriedRice_OldHabits... 2:44:00
10 - 09_PapasLasagne_ThelastMe... 2:04:00

£ L >



Farbkorrektur




Farbkorrektur vom Mischpulit

» \oraussetzung. Kameras B .
sind von Blackmagic

ackmagic

000

Pub

aaaaaaaaaaa

« Ahnlich wie in DaVinci

Resolve L/ L/ L Q_/

0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00

« Je Videoinput: p i p p 2
Farbkorrektur (Lift,
Gamma, Gain), Shutter,
Gain, Farbtemperatur







Aktivierung

e Kanale mussen nach Start
Immer manuell aktiviert
werden

« Siehe (ON)
. AFV:

e Schaltet Audio aktiv,
wenn Kanal auf Program
(heil3) geschaltet wird

ATEM Software Control

L]
(0]
(0]
e
L]
L]

Audio (ATEM Software Control)

)

i

Audio

i

i

aaaaaa

)

i

Blackmagic

)

)

T 000



Audio (ATEM Software Control)

Beschreibung

« XLR

Bei Aktivierung werden die MIC (1-6)
und LINE (7-8) Eingange vom Mischer
aktiviert

000

ATEM Software Control Blackmagic

BUE PLAY MP1 RCA XLR Master

L]
(0]
(0]
(0]
L]
L]
e
L]
(0]
(0]
(0]
(0]
L]
(0]

 Play: HD-Play

Ton wird nach Aktivierung auch bei
Wiedergabe vom Hyperdeck (SSD)
abgespielt

+0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00 +0.00

e BUE: Video IP1 - ® | © © © ¢ o 9o o o ¢ @ ©

Ton kann bei Aktivierung tber HDMI/
SDI von externem Laptop kommen



| Mikro1-  Mikro 2 - XLR 5 XLR 6 Monitor Main Mix

Audio (MOTU Mixer)

Ubersicht — e

“—m Touch Console Group Sends
| Talkback

[ DEVICES

aM @ ’ MIXER INPUTS

MIKIO | = pUDIKUM

 Equalizer, Limiter, Gate, Kompressor -

e M -> Mute e
e S ->Solo

e |autstarke-Anpassung




Audio (MOTU Mixer)

Phantomspannung und Lautstarke

Klick auf dieses Icon

‘ MOTU CONTROLS 7 m‘l;?kjr; Mi:(c::)ni - XLR S IR6  Monitor  Main Mix
&= Device - ¥ M s eEr B v B ES
@ Routing EQ Graph < e . - - .
| | _ CO(T!WGSSOT L] @ Freq Freq Freq eq
- - . +71 Mixing Compressor Graph | I [ sheit L Shelf (“
e Auch unter Sektion Devices einstellbar S . - H5 B
[0] ‘ =) |10 =) |10 o] o |
) e g ; .~
DEVICES Talkback m € = = , \.
: g O3 = Mekeup
- aM . MIXER INPUTS U = : —“ < f =
* 48V. Phantomspannung —oomm o | B =
Mikro 2 - vorne L ’ Rgase . nﬁm oz .. Release
Headset 1 Level Level Leve Level
e e Gain Reduction  Gain Reduction  Gain Reduction ~ Gain Reduction
* Nur bel Kondensatormikrofonen! - OO0 OO0 00 00 20 o
u . XLR 6 - . n | _H
2 EH 2 2 2 2
0 11 ) __r-w_ o |
S ll— 0 DH‘ u—
| | N | | N |
* Trim: Lautstarkeverstark :
[rim: U rkeverstarkun B . &
ATEM 1 M/E Production Studio 4K ‘m‘,;mﬁ;?.‘t 1 I-I=1=1~N | B!ackm
=t — O fulelzlz=l~N: ! Tp
, 2

* Alternativ konnen auch diese Drehregler
verwendet werden! i AN

r\ e Pad 4V Pad AW Pad AW  Pad AW Pl AW Pad W Pe AW Pe AW

@ . y n (= ﬂ B ’ S ﬂ ~ ’ i)’ f\ ﬂ L\, \I’ -0;’ ~u i’! \y ‘/; ! \n/ '/ '{/ \M1 ‘
‘f>f>Of>r‘>OnﬁOﬁhO(\.Oooo l,_}
SE LY % ‘

‘-‘i - > SR AR
b -

r



Erklarung benotigter Gerate



Audio-Monitoring




SDI to Audio

 Gemessen werden sollte das, was bei Program
gestreamt wird

« PGM Out: SDI Ausgang

* Dieser Konverter wirft die Videospur weg




TC Clarity M

e /Zur Kontrolle der Lautstarke wahrend des

Streams 24, Fidins

% 11 True-peak Max

2. '9-7 dBTP
e Ziel: -23db LUF B 8 -
.. . . 38 .
* AuBerer Ring stellt aktuelle Lautstarke (von -59 A - hre N
bis -5) in db LUF dar . = OO7:53 comtan, 4| A
. i . . ) 1 RESET RTA T LB 2 SYS EDIT
* Innere Flache stellt die Lautstarke Uber eine t i‘“:“ _
Zeitdauer hinweg dar - - = e e - -

 Mehrere, weitere Darstellungsmaoglichkeiten

 Rechte Spalte: Kennwerte



Tally-Light

Oder: Wie weiB3 die Kamera,
dass sie gerade ,live“ ist?

5 ,',/
] n
"} 4

d

—
=
1
-
-
-
11




(Wiederholung) Vereinfachte Darstellung

Mic 1 / Mischpult

Beamer
(Kann nun anderes
HbMI Bild haben)
Camera 1
(HDMI OUT)
ATE . . SDL Internet
1
Switcher* (We did it!)
SDI
HDMI Das ATEM Min
SDII kann streamen
Camera 2
(SDI OUT) HDMI to SDI

Laptop

*vereinfachte Darstellung



Bi-Directional Konverter
HDMI zu SDI

o0

{ 4
’ Y.
‘4‘5
’ @ A

 Konvertiert HDMI IN in SDI OUT e |D muss immer auch mit der Input Nummer

Ubereinstimmen!
» Schickt nach HDMI IN auch Metadaten (Tally

entgegen, welches vom AUX Channel kommt o Startend mit 2, well Input 1 meistens
Laptop ist und der kein Tally-Light braucht



Digital Media: LRS Rack

AUX Anschlusse
B © Auxiliary Anschliisse
| HOMI MVW OP [l SDI PGM OP -
-~ f@ Schicken jeweiliges Input Signal
A zuruck:

- SDI/HDMI IP1 -> kein Tally!
- SDI'IP2 -> AUX OP1
- SDI'IP3 -> AUX OP2
- SDI'IP4 -> AUX OP3




Intercom

Basisstation: Superlux CS101



Interkom

Der Kreislauf

» Kein zusatzlicher Strom noétig!

Rack / ATEM Superlux BP101 (vorne) Superlux BP101 (hinten)

Links (Kopfhorer), Mitte (Eingang),
Superlux CS101 Rechts (Ausgang)

Superlux Superlux
BP101 BP101

Camera 1 Camera 2



HDWMI Input

Von Laptop / PC / etc.



Blackmagic UpDownCross

Konvertiert jedes Videosignal in gewunschtes
Format

* |st das Videosignal nicht im richtigen Format,
kann das ATEM nichts damit anfangen und zeigt
nichts an

* Gibt Vorgabe an PC/Laptop, welches Format
erwartet wird

 OUT: SDI -> zum ATEM!

Durch Pineinstellung auf Unterseite kann Format spezifiziert werden.
Bei uns auf 1080p 25 Frames einsgestellt



Blackmagic SDI to HDMI

 Nach SDI Strecke kann dieser Konverter hilfreich
werden, um das Laptop/PC Signal aufzusplitten

* Verbindung ATEM Mini:
« HDMI OUT -> ATEM Mini
« SDI OUT -> ATEM (Rack)

* Verbindung externes Mischpult

* Klinken Ausgange



ATEM Mini

Wenn die Buhne etwas Anderes
anzeigen soll, als gestreamt wird



ATEM Mini

Wichtige Infos

?%' 00
f?: MIC1 MIC 2 B

@@

i
B
= 3
e g &
< .ullﬂk‘» R

(@) (o) ()

PICTURE IN PICTURE

= [

) 08 OB BE

--

PGMIN  STAGE

=) =

DURATION

Rote Taste:

* Aktiviert Audio von Input 1

Kann per USB-Kabel zum ATEM
Control Panel zugegriffen werden

1/2 (wei3 leuchtend): Wechselt
zwischen Input 1 und 2 zum
Beamer/HDMI Out

Rec: Startet Recording auf interne
SD Karte

On Air: Startet Stream ins Internet



Kameras



How to: Kamera Clean Feed
Display Output

Damit beim ATEM kein Interface und der
Video-Feed mit LUT ankommt

 HDMI Reiter wahlen

* Clean Feed und Display 3D LUT
aktivieren

(Reiter LUT checken, ob eh die richtige LUT
eingestellt ist Blackmagic Film to Video

Genb)

SETUP

ZZZZZ

.....

PRESETS

LUTS | ==

SSSSSSSSSSS

LLLLLLLLLL

[o0]
(o]
<
0]
o
o
o
N
=

I



How to: Kamera Clean Feed

Schwarze Balken

 Viewport wird Giber HDMI-Anschluss
hinausgespielt &

3 v SRS
- TR
‘ = i

e Unabhangig von der
Auflosungseinstellung (ist also immer

1080p 25 Frames)

e Bel einigen Auflosungen entsteht
aber ein Sensor-Crop, welcher in
schwarzen Balken resultiert (siehe
oben und unten Bild rechts)




How to: Kamera Clean Feed

Schwarze Balken

Losung:

* Auflosung verandern




Verkabelungsplan

= o e



Genereller Autbau



(Wiederholung) Vereinfachtes Setup

XLR
Camera 1 HDMI to SDI /
(HDMI OUT) SDI L

" =D g SDI PCle Computer

Switcher*

Camera 2 HDMI to A
(HDMI OUT) SDI

SDI Internet

Card +2.B. OBS (We did it!)

*vereinfachte Darstellung



Kamera
(Ursa)

Kamera
(Pocket
Cinema)

Kamera
(Pocket
Cinema)

Mikrofon

SDI

BM
Bidirectional
SDI [ HDMI

ATEM Switcher

Ethernet (Ausgang kann nicht streamen)

HDMI /SDI1In RJ45 Out

SDI21In

HDMI MVW Out
SDI3In

SDI 4 In ATEM

«— -

BM
Bidirectional
SDI / HDMI

—
M=

AUX OP2

HDMI PGM Out

4 Display MVM

Einfacher Aufbau

ATEM Mini

SDI PGM Out

p——— AUX OP3

—i -

nnnnnnnnn

BM

SDIToAudio |

SDI to AUDIO

LUF-Meter
TC-Clarity

> Od.

OBS + PC SDI PCI

Gleiches Setup wie in der Folie davor!

Ein-/Ausgange wie in der Realitat




XLR

ATEM Switcher

Ethernet (Ausgang kann nicht streamen)

Mikrofon
Mic IP1
HDMI [ SDI 1In RJ45 Out
SDI 2 In
SDI 3 In
SDI 4 In ATEM

AUX OP1

AUX OP2

AUX OP3

SDI Out
Kamera
(Ursa)
SDI IN
SDI
BM
Bidirectional
SDI /| HDMI
HDMI Out SDI Out
Kamera
(Pocket 4¢——————  HDMIIn SDI IN
Cinema)
g erom
XLR
BM
Bidirectional
SDI /HDMI
HDMI Out SDI Out
Kamera
(Pocket 4—————  HDMII SDI IN
Cinema)

HDMI .
4 Display MVM

HDMI PGM Out

SDI PGM Out

(=

XLR

BEEE

SDI BM Klinke -> BNC

SDIToAudio

SDI to AUDIO

SDIIN

LUF-Meter
TC-Clarity

+ Intercom

ATEM Mini
Od.

OBS + PC SDI PCI




Mikrofon

+ Anschluss v. Laptop

SDI Out
Kamera
(Ursa)
SDI IN
Ethernet (Ausgang kann nicht streamen)
Mic IP1
SDI
HDMI /SDI 1 In RJ45 Out
BM SDI 2 In
_— . HDMI
DI 4 In ATEM
HDMI Out SDI Out oxom ATEM Mini
Kamera
(POCket 4— HDMI In SDIIN AUX OP2 HDMI PGM Out > Od.
Cinema)
OBS + PC SDI PCI

BM
Bidirectional
SDI [ HDMI
XLR
XLR .
HDMI Out SDI Out SDI BM Klinke -> BNC LUF-Meter
Kamera SDIToAudio TC-Clarity
(Pocket 4—e HDMI In SDIIN
Cinema) SDI to AUDIO
cH 5]::121;?5!79“” SDI Out
cH S5 AEs Treu <IN
BM S o
SDIToHDMI
Alternativ bei kurzen Verbind ~oe e
ernativ pel Kkurzen verbinaungen
direkt HDMI in IP1 (HDMI) - -

BM

UpDownCross -

SDI bei langem Kabelweg



XLR

Kamera
(Ursa)

Kamera
(Pocket
Cinema)

SDI

BM
Bidirectional
SDI /HDMI

— -

ID3

Mikrofon

HDMI /SDI 11n

SDI 21In

SDI 3 In

SDI 4 In

AUX OP3

(EECC
XLR

Kamera
(Pocket

Cinema)

Laptop

| tem -

BM
Bidirectional
SDI /HDMI

— -

RJ45 Out

ATEM Switcher

Ethernet (Ausgang kann nicht streamen)

HDMI MVW Out

ATEM

HDMI PGM Out

HDMI .
Display MVM

+ ATEM Mini u. Beamer

SDI PGM Out ——

| mmEn

XLR

BM
UpDownCross

HDMI

BM
SDIToHDMI

SDI to HDMI

SDI
SDI BM Klinke -> BNC . LUFE-Meter
SDIToAudio TC-Clarity

SDI to AUDIO

HDMI

g I

ATEM Mini

Ethernet

SDI

Beamer




Aufbau im Audimax




Audimax

Beamerkammerl

* Links neben Eingang: Beamer }

 Mischpult (muss erst per Tablet
aktiviert werden

000094,
000009,

'l!l‘...'..
- o S

--.“'lllllll

T e
<)

» Tablet fUr Steuerung der Lichter - i \

muss eventuell bei FH IT angefragt LTI

werden! 7 o 1Y -

3
[ é
b7 =
et
3 S D — - &
W o1-= &
£ €
L’J — " [ ———
K o
5 — &
o~ i -
B TRkt
Y 2 ~ -
.



Audimax - Video

Beamer umstellen

 Beamer einschalten im Audimax von DigiLink auf SDI 1 (Zugang) andern
 Nach Verwendung nicht vergessen zuruckschalten

» Sicherheitshalber prufen, ob HDMI / PC / AppleTV vom Rednerpult wieder
geht (das spinnt manchmal)



Audimax - Audio

Vorbereitungen im Beamer-Kammerl

e AUDIA Gerate unter dem Mischertisch

einschalten (WeiBBer Stecker hinten
einstecken)

* Eventuell Mischpult falls benoétigt




Audimax - Audio

Variante 1: Mischpult umgehen

« Saalmikrofone ins ATEM einspeisen:

 Die XLRs die an den Inputs 9-12 am
Mischpult hangen statt zum Mischpult
zum ATEM verlangern

 Master zu den Lautsprecher schicken

« ATEM OP 1&2 statt ins Mischpult direkt
In die XLRs, die sonst bel ,Main R&L"
am Mischpult hangen (untere rote Box)




Audimax - Audio |
Variante 2: Rednerpult und XLR unter Rednertisch

lllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllll

:::::::::::::::::::::

lllllllllllllllllllll
:::::::::::::::::

(NN
.....................

,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,
"

A

* Anstatt lange XLR Strecken legen zu
mussen, kdnnen auch diese Stecker
benutzt werden

 XLR 1: Rednerpult (braucht
Phantomspannung -> MOTU
Software!)

e XLR 2-4: Frel




Audimax - Audio

System auf Mischpult umstellen

— 0 F
e ¥,

Computer Apple TV Microphone =
‘Computer
Picture mute
L e
= HDMI miniDP
Freeze i
= _J VGA

-
PC Podium

W N

B PR g B EEERREEE. . (S BoviosDak Wi - oy ST

(1) Auf FH Logo ~5 Sekunden dricken

g

Audio Video  Mitschau 5 ‘
New Code Setup Audimax Regie Microphone  Audio Setup User Site Motion

Welcome to Audimax

Please select a source for presentation

(4) Auf Audio/Video Audimax tippen

(5) Nach rechts in der Liste scrollen und Mischpult finden

(6) Per Drag & Drop das Mischpult auf Audio ziehen



Audimax
Lichter

g

Board

left

L {1 E R

right

[EOTHTIT
ot

RN

i

il .:?::!m_‘mlmmiH"l:{;g‘.h'nw“h »

s Sl ‘ HHIN T e

‘...” mm it __....m-'bm,..u.n«"‘ TR
Lights Lights

S Room

Room front :

center

Lights

Downlights
Room back [Room back

i .m

| A
e

o

Leider keine Buhnenscheinwerfer

Konnen zwar einzeln aber nur ruckartig bedient werden



Offene Fragen



Was muss bis nhachstes Mal geschehen?

 Footage vorbereiten / konvertieren
* Checkliste abgehen!

 Raume / Equipment reservieren!






Legende

« DSK = Downstream Key
 DVE = Digital Video Effects
 AFV = Audio Follows Video



COMING UP NEXT

3 VORBEREITUNG 29.01

Letzte Vorbereitungen (Medien, Regieplan




